Regulamin konkursu
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Cele konkursu:
· Zachęcenie uczniów do aktywności twórczej,
· Promocja czytelnictwa i biblioteki szkolnej,
· Rozwijanie umiejętności graficznych, plastycznych                                       i informatycznych,
· Promocja szkolnych talentów.
Adresaci konkursu: uczniowie klas 5 – 8 i 3 gimnazjum
Postanowienia ogólne:
· Konkurs polega na stworzeniu pozytywnego mema promującego czytelnictwo bądź konkretną książkę,
· Prace mają zostać wykonane za pomocą programów komputerowych,
· Praca powinna być opatrzona informacjami dotyczącymi jej autora (imię i nazwisko, klasa),
· Prace należy dostarczyć do nauczycieli informatyki (p. Marzeny Kamińskiej i p. Iwony Syty) do 19 października,
· Prace będą oceniane pod względem zgodności z tematem, kompozycji, kreatywności i oryginalności oraz walorów estetycznych pracy,
· Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi 24 października, informacja                           o wynikach konkursu zostanie podana na stronie internetowej szkoły i facebooku biblioteki szkolnej,
· uczestnicy, których prace zostaną wyróżnione, otrzymają nagrody,
· prace przechodzą na własność organizatora, który zastrzega sobie prawo do bezpłatnej publikacji prac w środkach masowego przekazu oraz Gminnej Bibliotece Publicznej i Bibliotece Pedagogicznej w Radomiu;

